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Face  aux  enjeux  environnementaux  actuels,  l'aménagement  du  territoire  soulève
d'autant plus de questions que, malgré une demande croissante de la part des citoyens,
ceux-ci semblent peu impliqués dans les processus de décision. En réponse aux lacunes
des dispositifs participatifs, des moyens plus proches des attentes et des besoins des
citoyens peuvent être convoqués à travers les outils audiovisuels. Cet article montre
comment les géographes utilisent le film pour explorer les dynamiques de territoire et
les  points  de  vue  des  acteurs  impliqués  et  ce  que  le  film  peut  apporter  au  territoire.
Sont  présentés  les  premiers  résultats  d’une  expérimentation  audiovisuelle
proposée  dans  le  cadre  du  projet  AATRE  pour  améliorer  les  processus
participatifs  relatifs  à  l’aménagement  du  territoire.

Faced with today's environmental challenges, land-use planning raises many questions.
Despite growing public demand, citizens seem to have little involvement in the decision-
making  process.  In  response  to  the  shortcomings  of  participatory  mechanisms,
audiovisual tools can be used to bring the process closer to the expectations and needs
of  citizens.  This  article  shows  how  geographers  use  movies  to  explore  territorial
dynamics and the viewpoints of the players involved, and what movies can bring to the
territory. We present the initial results of an audiovisual experiment proposed by the
AATRE project to improve participatory processes.


